Regulamento
Especifico

Futsal

JUVERNS/2026



CAPITULO | — Da Participacéo

Art. 1° - A competicdo de futsal dos Jogos da Juventude Escolar do RN —
JUVERNS/2026 obedecera as Regras Oficiais da Fédération Internationale de
Football Association- FIFA, adotadas pela Confederacao Brasileira de Futsal -

CBF, observando-se as adaptacdes deste Regulamento.

Art. 2° - Cada delegacdo participard, obrigatoriamente, com no minimo 03 (trés) e
méximo a quantidade de estudantes-atletas conforme o Regulamento Geral do
JUVERNS 2025 e 1 (um) professor/técnico.

Art. 3° A competicdo sera realizada para o0s estudantes-atletas nascidos,
exclusivamente, nos anos de 2012, 2013 e 2014, para a categoria 12 a 14 anos;e

nos anos de 2009,2010 e 2011, para a categoria 15 a 17 anos.

Art. 4° - No banco de reservas poderdo ficar, além dos estudantes-atletas
relacionados para a partida, o professor/técnico responsavel pela equipe e 1 (um)

assistente técnico.

Art. 5° - Até 30 (trinta) minutos antes da hora marcada para o inicio de cada
partida, as equipes deverdo comparecer uniformizadas ao local da competicéo.
Os responsaveis deverao identificar-se ao representante da arbitragem munidos
da relagdo nominal dos membros que compdem a equipe com as respectivas

credenciais.

CAPITULO Il — Das Normas Técnicas

Art. 6° - As partidas serdo disputadas em 2 (dois) tempos de 15 (quinze) minutos
regulamentares, para a categoria 12 a 14 anos, com intervalo de 5 (cinco) minutos
entre eles. Para a categoria de 15 a 17 anos, 2 (dois) tempos de 20 minutos, com

intervalo de 5 (cinco) minutos entre eles.

Art. 7° - As partidas deveréo iniciar na hora programada, com tolerancia maxima
de até 15 (quinze) minutos, apenas para o primeiro jogo. A ndo apresentacao da
equipe no horério estabelecido determinara a aplicagdo de WxO em favor da

equipe presente.



Art. 8° - O professor/técnico e o assistente técnico deverdo, obrigatoriamente,
estar registrado no Conselho Regional de Educacao Fisica com a cédula dentro
do prazo de validade.

Art. 09 - N&o sera permitido o uso de piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer
outro objeto que coloque em risco a integridade fisica dos estudantes-atletas,
mesmo que 0s objetos estejam encobertos por fitas (esparadrapos, fitas adesivas

ou micropore).

CAPITULO Ill - Das Sancdes

Art. 10 - Ser& suspenso automaticamente da partida:

a) O estudante-atleta que receber 1 (um) cartédo vermelho (expulséo) ou 2 (dois)
cartbes amarelos;

b) O estudante-atleta que receber o segundo cartdo amarelo em partidas
distintas sera suspenso automaticamente na partida seguinte;

c) O estudante-atleta que completar o segundo amarelo e for expulso na
mesma partida devera cumprir 2 (dois) jogos de suspenséo;

d) O membro da comissao técnica que for excluido do jogo e relatado em

sumula (ou relatorio) estara automaticamente suspenso da préxima partida.

Paragrafo Unico - A contagem de cartdes, para fins de suspensao automatica,
dar-se-4 de forma cumulativa. Na transicdo de fase classificatéria para as
eliminatorias, os cartdes recebidos seréo anulados, exceto caso o0 estudante-
atleta receba o 2° (segundo) amarelo ou o cartdo vermelho na ultima partida da
fase classificatoria, devendo o estudante-atleta cumprir a suspensao no préximo

jogo.

CAPITULO IV - Do Sistema de Disputa

Art. 11 - O sistema de disputa da modalidade futsal seguira as especificagbes do
Regulamento Geral da Competicéo.

CAPITULO V - Da Pontuagéo

Art. 12 - Sera concedida a seguinte pontuacgao:
e vitéria — 3 (trés) pontos;
e empate — 1 (um) ponto;

e derrota — 0 (zero) ponto;



e vitoria por WxO — 3 (trés) pontos e 3 (trés) gols a favor;

e derrota por WxO — 0 (zero) pontos e 3 (trés) gols contra.

Paragrafo Gnico: Em caso de prorrogacdo, o niumero de gols marcados no

tempo extra ndo sera computado.

CAPITULO VI - Dos Critérios de Desempate

Art. 13. Na fase classificatoria, quando no mesmo grupo 2 (duas) ou mais equipes
terminarem empatadas, o desempate far-se-a pelos seguintes critérios e em ordem

sucessiva de eliminagéo:

I.  Confronto direto no jogo realizado entre as equipes empatadas (utilizado
somente no caso de empate entre 2 (duas) equipes);
Il.  Melhor indice Técnico em todas as fases (maior quociente da divisdo do
namero de pontos ganhos pelo nimero de jogos - proporcionalidade);
[ll.  Maior quociente de gols average apurado em todos 0s jogos do grupo na fase;
IV.  Maior média de gols assinalados em toda a fase (niUmero de gols assinalados
divididos pelo numero de jogos);
V. Menor média de gols sofridos em toda a fase (niumero de gols sofridos dividido
pelo nimero de jogos);
VI.  Sorteio.
81°. Na hipétese de aplicacéo do critério de indice técnico, dividir-se-a o nimero de
pontos pelo niumero de jogos realizados, considerando-se, para fins de classificagéo,

0 maior indice obtido.

82°. Na hipotese da aplicacéo do critério de gols average, dividir-se-a o0 numero de
gols pro pelos gols contra, considerando-se classificada a equipe que obtiver maior

coeficiente.

83°. Quando, para célculo de gols average, uma equipe ndo sofrer gol, € ela a
classificada, pois é impossivel a divisdo por zero, assegurando a equipe sem gols
sofridos a classificacéo pelo critério de gols average.

84°. Quando, para célculo de gols average, mais de uma equipe néo sofrer gol, sera
classificada a equipe que tiver o ataque mais positivo em todos os jogos disputados

da fase, pois tecnicamente seu resultado sera maior.



Art. 14. Quando o sistema de disputa classificar melhor(es) 3° colocado(s), serédo

utilizados os seguintes critérios técnicos para a fase seguinte.

I. Caso o0s grupos apresentem numero distinto de equipes, o melhor 3° colocado
entre os grupos sera definido pelo maior indice técnico geral (IT). Persistindo o
empate, serdo aplicados os critérios de desempate previstos Art. 13 inciso “llI”.

Art. 15 - Todos os jogos da fase eliminatoria deveréo ter um vencedor, portanto nao
poderdo terminar empatados. No caso de empate no tempo regulamentar serao
adotados os seguintes procedimentos:

|. Serdo realizadas cobrancas de 05 (cinco) tiros livres diretos na marca de
penalidade maxima, alternadamente, a serem cobrados por todos os atletas
relacionados em sumula, exceto os expulsos daquela partida.

Il. Ainda persistindo o empate, serdo cobrados tantos tiros livres diretos na marca
de penalidade maxima, quantos necessarios, por diferentes atletas em condicao de

jogo, até que haja um vencedor.

CAPITULO VIl — Do Uniforme

Art. 16 - Os uniformes deverdo obedecer as Regras Oficiais, ao Regulamento
Geral e aos critérios a seguir:

a) Camisas de mesma cor predominante, numerada na frente e nas costas. A
numeracao exigida para os uniformes sera de 1 a 99, sendo proibida a
repeticdo por membros da mesma equipe;

b) Os cal¢cbes devem conter a mesma cor predominante, numeracao em uma
das pernas (facultativa), inclusive na cal¢ca do agasalho do goleiro;

c) Ténis (sem travas), meides, caneleiras e coletes reservas;

d) As camisas dos goleiros devem ter cores diferentes dos demais membros da
equipe e da equipe adversaria, inclusive goleiro adversario;

e) Quando o goleiro linha for utilizado, este devera usar camisa de mesma cor
do goleiro de sua equipe, contendo sua numeracéo de linha. E vedada a
utilizagéo de colete;

f) Aqueles estudantes-atletas que estiverem com os uniformes fora dos
padrbes estabelecidos ndo serdo impedidos de participar no seu primeiro dia
de competicéo e terdo relatérios encaminhados a Comissao Organizadora.
A partir do segundo dia, os estudantes-atletas que ndo adequarem seus

uniformes serdo impedidos de competir;



CAPITULO VIII — Dos Equipamentos
Art. 17 - A Comissédo Organizadora devera dispor de todos os equipamentos

necessarios para o desenvolvimento da competicao.

Art. 18 - As bolas utilizadas na competi¢éo seréo de acordo com as medidas, peso
e pressao estabelecidos pelas Regras Oficiais da Fédération Internationale de
Football Association - FIFA. A marca oficial da bola sera determinada pela

Comisséo Organizadora.

CAPITULO IX — Da Premiag&o

Art. 19 - De acordo com o disposto no Regulamento Geral, serdo premiados com
troféu os 1°% 2° lugares por equipe e, com medalhas, cada jogador,

professor/técnico e assistente/técnico.

CAPITULO X — Das Consideracdes Gerais

Art. 20 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacéo Técnica Geral.



